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Comment faire rapidement des trous 
sommaires dans un Mesh pour faire une 
grille ?

Créez une UVSpphère par exemple comme 
dans l'image de gauche

Ensuite ajoutez lui un Subsurf Level 2 comme dans l'image 
de gauche

Sélectionnez les Vertices du centre des futurs 
trous, par exemple comme dans l'image de 
gauche
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En Mode objet, appliquez le Modifier Subsurf en cliquant 
sur le bouton Apply

Repassez en Mode Edit et faites attention 
à ne pas dé sélectionner les vertices 
comme dans l'image de gauche. 

Appuyez sur la touche X ou 
Suppr et cliquez sur Vertices 
pour supprimer les vertices 
sélectionnés. Comme dans 
l'image de gauche



Vous devriez obtenir la même chose 
que dans l'image de gauche

Mettez un peu d'épaisseur, si vous le souhaitez avec le script Python Solidify Selection qui se 
trouve dans le groupe Mesh. Où utilisez un autre moyen si vous le souhaitez !



Quelques autres Exemples qui montre ce que l'on peut faire en sélectionnant les Vertices souhaités 



Nous pouvons bien entendu appliquer cette technique sur n'importe quel Mesh, les mettre en formes 
comme dans l'image cidessous



Conclusions :
Il n'y a rien d'original dans cette technique, mais elle peut être utile pour faire des grilles rapidement 
! Elle est aussi valable pour Blender 2.5.  La seule différence c'est que dans la liste des Modifiers, 
c'est le nom complet Subdivision Surface qu'il faut choisir, ce qui veut dire la même chose que 
SubSurf.

A vous de régler les Sudivisions pour obtenir des trous proche du résultat souhaité !


