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Voici la marche à suivre : Je vous conseille de faire des copiécollés des lignes (surlignées en 
jaune à entrer dans le Terminal pour éviter les erreurs de saisie et faites bien attention aux espaces.
Utilisez le bouton droit de la souris pour coller les lignes dans le Terminal

Etape 1
Ouvrez un Terminal Menu Accessoires>Terminal

Etape 2
Il faut récupérer les dépendances nécessaires au compilateur, les librairies 
Python 3.1 et quelques autres librairies en tapant les lignes suivantes dans le 
Terminal et validez le mot de passe Root  :

sudo apt-get install subversion build-essential yasm gettext libxi-dev

sudo apt-get install libopenexr-dev libopenjpeg-dev libpng12-dev libopenal-dev 
libalut-dev python3.1-dev

sudo apt-get install libglu1-mesa-dev libsdl-dev libfreetype6-dev libtiff4-dev 
libsamplerate0-dev libsndfile1-dev

Etape 3
Installation du compilateur Scons en tapant la ligne suivante dans le Terminal 
Si on vous demande le mot de passe Root, entrez le et validez par Entrée

sudo apt-get install scons

Etape 4
Maintenant il faut récupérer les sources sur le SVN

Tapez la commande suivante pour revenir dans votre /home

cd ~

Ensuite,créez le répertoire suivant en entrant la commande suivante

mkdir blender-svn

Placez vous dans le répertoire juste créé en entrant la commande suivante

cd blender-svn

Entrez la commande suivante pour télécharger les sources de Blender 2.5

svn co https://svn.blender.org/svnroot/bf-blender/trunk/blender

Patientez un peu que le téléchargement soit terminé
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Maintenant, vous devez avoir toutes les sources du code de Blender prêt à la 
compilation dans le répertoire blender-svn.

Nous sommes prêts à compiler Blender

Etape 5

Placez vous dans ce répertoire en entrant la commande suivante dans le Terminal

cd ~/blender-svn/blender

Pour lancer la compilation avec affichage, entrez la commande suivante dans le 
Terminal

echo "BF_OPENAL_LIB = 'openal alut'" >> user-config.py
python scons/scons.py vous pouvez la copier en entier

Quand c'est terminé (au moins 5 minutes), il vous indique que tout c'est bien 
passé et le chemin ou vous trouverez le Binary de Blender 

Si ça ne marche pas, allez dans la conclusion pour voir comment régler ce 
problème

Etape 6

Pour lancer Blender fraîchement compilé, lancez-le, il se trouve dans le 
répertoire Linux2

/home/mon_nom/blender-svn/install/linux2

mon_nom est votre répertoire de travail

Vous pouvez lui créer un liens pour le lancer en double cliquant sur une icône

Conclusions :

Facile non ?

Maintenant il ne vous reste plus qu'à vous faire plaisir !

Si la semaine prochaine, vous voulez refaire une compilation avec les dernières mises à jour, il faut 
mettre à jour vos sources, placez vous dans le répertoire  /home/mon_nom/blendersvn/blender/ 
et  entrez la commande suivante dans le Terminal

sudo svn up

ensuite

python scons/scons.py

Vous pouvez aussi entrez python scons/scons.py -j 2 pour un double-core ou 
python scons/scons.py -j 4 pour un quad-core



Si vous rencontrez un problème lors du lancement de la ligne de commande :
echo "BF_OPENAL_LIB = 'openal alut'" >> user-config.py python scons/scons.py

ou de

python scons/scons.py

C'est certainement que le script user-config.py qui se trouve dans le répertoire 
/home/mon_nom/blender-svn/blender/
ne contient pas les bonnes indications!

Ouvrez le avec gedit par exemple et vérifiez qu'il contient bien la ligne :
BF_OPENAL_LIB = 'openal alut'

Si ce n'est pas le cas, supprimez-le il sera recréé lors de la relance de la 
commande :
echo "BF_OPENAL_LIB = 'openal alut'" >> user-config.py python scons/scons.py

Ceci arrive souvent quand on a fait une erreur de saisie, où d'espaces !

Donc cette erreur est très facile à corriger

Have fun !
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